
 

In een tijd waarin de stedelijke openbare ruimte liefst zoveel 

mogelijk visueel gladgestreken, veilig gemaakt en mooi 

ontworpen is, is het maar de vraag of beeld nog wel een 

betrouwbaar middel is om deze ruimte te analyseren. Voor dit 

project ben ik dan ook vertrokken vanuit een interesse voor 

geluid, wat ik zie als objectiever –of in ieder geval minder 

bevooroordeeld– medium dan beeld. Vanuit de koppeling van 

stedelijkheid aan akoestiek is het interessant te zoeken naar 

een manier om de ruimte te representeren, en misschien zelfs 

een veranderde beleving ervan te bewerkstelligen. 

Het ontwikkelde visuele soundsystem moet dan ook gezien 

worden als mogelijk analysemodel van openbare ruimte.  

Om deze openbare ruimte in een systeem te kunnen weer-

geven wordt gebruikgemaakt van indexering binnen een 

systeem van visuele gelaagdheid. Hierin bestaan zeven ver-

schillende lagen:

- Infrastructuur (de materialen van het straatoppervlak) 

- Architectuur (de materialen van de architectuur) 

- Meubilair (objecten in het straatbeeld) 

- Natuur/planten (dieren en planten) 

- Reklame (communicatieve objecten) 

- Mens (in zijn verschillende verschijningsvormen) 

- Verbindingen (connecties met andere ruimtes)

Voor deze lagen heb ik een grafisch notatiesysteem ontwik-

keld, dat ontstaat als analyse van een visuele registratie van 

de ruimte. Daarnaast heb ik het systeem geprogrammeerd dat 

het mogelijk maakt dit grafisch notatiesysteem op interactieve 

wijze in geluid om te zetten. Je kunt de straat nu zien als een 

groef in een LP, die in stereo wordt uitgespeeld, interactie is 

mogelijk door met de controller verschillende lagen aan/uit te 

zetten of met de straat te ‘scratchen’. Ook kan de originele 

registratie tijdelijk zichtbaar gemaakt worden.

De geluiden zijn gemaakt door de materialen ‘af te spelen’ met 

bv. vergrootte versies van pick-up naalden en trillings/contact-

microfoons. Andere geluiden zijn opgevangen op straat, en de 

reklametonen zijn ingezongen door Eva Gresnigt.

Uiteindelijk hoop ik met dit project via het weergeven van de 

openbare ruimte op een alternatieve wijze, een verandering in 

de perceptie ervan teweeg te brengen. Door het ontbreken van 

(bevooroordeeld) beeld kun je op een objectievere manier een 

ruimte herontdekken, alsmede de breedheid en gelaagdheid 

ervan. In dit systeem kunnen willekeurige straten worden toe-

gevoegd, een mogelijk toekomstscenario zou dan ook kunnen 

zijn dat het systeem via internet toegankelijk te maken om op 

die manier een database van verschillende steden over de hele 

wereld op te zetten.
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ARCHITECTUUR
kunststof

MEUBILAIR
vuilnisbak/fietsenrek

NATUUR/PLANTEN
plantenbak

REKLAME
magenta

MENS
volwassen

VERBINDINGEN
gsm

ARCHITECTUUR
glas

MEUBILAIR
(lantaarn)paal

NATUUR/PLANTEN
struiken

REKLAME
blauw

MENS
kind

VERBINDINGEN
wifi

ARCHITECTUUR
natuursteen

MEUBILAIR
hek

NATUUR/PLANTEN
boom

REKLAME
geel

MENS
groep

VERBINDINGEN
electr. beveiliging

ARCHITECTUUR
stenen

MEUBILAIR
bank/klein paaltje

NATUUR/PLANTEN
gras

REKLAME
rood

MENS
auto/bus/vrachtauto

VERBINDINGEN
cameratoezicht

ARCHITECTUUR
hout

MEUBILAIR
electriciteitskast

NATUUR/PLANTEN
vogel

REKLAME
groen

MENS
tram/trein

VERBINDINGEN
radio

ARCHITECTUUR
staal

MEUBILAIR
tramleiding

NATUUR/PLANTEN
hond/kat

REKLAME
paars

MENS
motor/brommer

VERBINDINGEN
televisie

ARCHITECTUUR
beton

MEUBILAIR
kunst/verfraaiing

NATUUR/PLANTEN
ander dier

REKLAME
oranje

MENS
fiets/kinderwagen

VERBINDINGEN
ufo

ARCHITECTUUR
overig

MEUBILAIR
overig

NATUUR/PLANTEN
overig

REKLAME
overig

LEVEN
overig

VERBINDINGEN
overig

INFRASTRUCTUUR
trottoir

INFRASTRUCTUUR
asfalt/beton

INFRASTRUCTUUR
klinkers/stenen

INFRASTRUCTUUR
grint/grafel/rotsen

INFRASTRUCTUUR
staal

INFRASTRUCTUUR
water

INFRASTRUCTUUR
zand/aarde

INFRASTRUCTUUR
overig


